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- Lap trinh hudng ddi tugng.
hanh...)

2. MUC TIEU MON HQC
Sinh vién sau khi hoan thanh mo6n hoc sé:
- CO nhiing kién thirc co ban vé tri tué nhan tao, déng thoi ¢6 thé hiéu duoc cac chién
luge tim kiém va cac thuat giai heuristic.



- Trinh bay duoc nhiing khai niém ciing nhu nhitng kién thirc co ban trong linh vuc
Bi€u dién tri thirc.

3. TOM TAT NQI DUNG MON HOQC

_ Mén hoc cung cip mot sb kién thirc co ban ciia khoa hoc tri tué nhan tao. Noi dung chinh
gom: o
- Céc phuong phap gidi quyét van dé va cac ap dung. Chu trong phuong phép heuristic.
- Trinh bay mot s6 phuong phap biéu dién tri thirc va mot s k thuat xir 1y tri thirc.
- Gidi thiéu vé 1ap luén g?ln ding, may hoc, va mot ) hudng nghién ctru mai.

Poi voi hé Cwr nhan tai ning:

- Trinh bay cac ndi dung chuyén sau hon vé Tri tué nhén tao, & cac ndi dung:
+ Chién lugc tim kiém st dung cac thu tuc Minimax va thu tuc a-3
+ Trong ndi dung vé logic, gidi thiéu thém vé ndi dung logic mé ta.
+ Trinh bay kién thirc vé mang neural va thuat giai di truyén
- Bai tip nang cao vé cac chién luoc tim kiém, va biéu dién tri thirc bang cac phuong

phép co ban.

4. CHUAN DAU RA

Ma so Chuan dau ra ctia moén hgc

[1] Kién thic

L1. Hiéu dugc Tri tué nhan tao 13 gi va nhitng tng dung trong doi séng.

L2. Ap dung dugc cac phuong thirc giai quyét van dé trong Tri tué nhén tao.
L3. Ung dung cac phuong phap biéu dién tri thirc dé giai quyét cac bai toan.
L4. Biét vé mot s6 mo hinh 1ap luan gin dung va may hoc.

[2] K¥ nang

L5. Ung dung 1am viéc nhom dé giai quyét van dé.
L6. Biét cach trinh bay mdt van dé trudc mot tap thé.
L7 C6 kha nang tu hoc mot s6 van dé dé van dung vao viéc tra 101 cac cau héi trong

qua trinh hoc.

[3] Thai d

L8. Té chue 16p hoc c6 ky lut.

Lo. Phan hoi dugc cam nhan cia ban than vé mon hoc.




5. NQOI DUNG CHI TIET

Tuén/ Noi dung Ghi chii/M6 ta | Chuan
Thoi hoat dong dau ra
lugng
Tuan 1 Chuong 1: Toéng quan vé khoa hoc TINT | GV: Giang day; L1
1.1 Khéiniém vé TTNT Gi6i thicu project
1.2 Sy hinh thanh khoa hoc vé TTNT
1.3 Mot s6 hudng nghién ciru va tng dung
cua TTNT
Tuan 2- 3- Chuwong 2 : Phwong phap gidi quyét vin dé | GV: Dat yén deé L2,
4-5 va thuat giai Heuristic va trao doi/thao L5,
£ aX oy ea L Ao AA ludn; Giang day; | L6, L7
2.1 Vand t d - I :
an de va giai quyét van dé Stra bai tap: Gidi
2.2 Thuat toan va thudt giai thiéu cac van dé
2.2.1 Khai niém thuat toan, thuat giai mo rong; Hudng
. da ject.
2.2.2 Cac tiéu chuan cua thuat toan, thuat an projec
giai.
2.3 Thuat giai heuristic SV: Nghe giang;
o .. Thao luan nhom;
2.3.1 Khai niém heuristic Tré 161 cau héi;
2.3.2 Céc ddc trung cua thudt giai heuristic | Lam bai tap (trén
2.3.3 Cac nguyén ly cua thuat giai heuristic lop,.\A/e nl,la); ,Tu
- nghién ctru cac
2.3.4 Mot s6 bai toan c6 do phuec tap cao van d& mé rong
2.4 Khong gian trang thai
2.4.1 Cac khai niém
2.4.2 Biéu dién khong gian trang thai
2.5 Céac chién luge tim kiém
2.5.1 Baitoan tim kiém
2.5.2 Timkiém mu
2.5.3 Tim kiém heuristic
2.5.4 Timkiém c6 d6i thu: Thu tuc
Minimax va thu tuc a-3
2.6 Mot sb van d& mo rong
Tuan 6- 7- Chuong 3 : Biéu dién tri thirc GV: Dat y?m de L2,
8-9-10 3.1 Van dé biéu dién tri thirc va trao doi/thao | L3,
o R luan; Giang day; | L5,
3.2 Logic ménh dé Stra bai tap; Gidi | L6, L7




3.2.1 Kién thirc can ban vé logic ménh dé
3.2.2 M0 hinh tri thirc theo logic ménh dé
3.2.3 Thuat giai Robinson, Vuong Hao.
3.3 Logic vitu
3.3.1 Khai ni€m vi tir va cac phép toan vi tu
3.3.2 Biéu dién tri thuc theo logic vi tir
3.3.3 Phép hop nhét va hop giai
3.3.4 Gidi thicu ngdn ngt PROLOG
3.4 Mang ngit nghia
3.4.1 Khai niém vé mang ngir nghia
3.4.2 MO0 hinh mang ngir nghia

3.4.3 Bai toan tim kiém va thuat giai lan
truyén kich hoat

3.5 Hé luat dan
3.5.1 Dang luat dan
3.5.2 M0 hinh tri thic luat din
3.5.3 Sl}y dién trén hé luat dan: suy dién
tién, lui
3.6 Frame, class, script, object
3.6.1 Khai niém
3.6.2 Cacvidu

3.7 Mot s0 van d€ mé rong

thiéu cac van dé
mo rong; Hudéng
dan project.

SV: Nghe giang;
Thao luan nhom;
Tra 161 cau hoi;
Lam bai tap (trén
16p, vé nha); Tu
nghién ctru cac
van dé mo rong

Tuan 11-
12

Chuwong 4 : Gi6i thiéu mdt s6 chi dé cia tri
tu¢ nhan tao

4.1 Lap trinh game trong TTNT
4.2 Lap luan gan dung

4.3 Mang neural va ing dung
4.4 Céac chu dé khéc

Bao cao project

L4,
L5,
L6, L7

6. PHUONG PHAP GIANG DAY VA HQC TAP

- Hinh thtrc chung: day hoc mét cach chu dong.

- Tuy theo ting nd1 dung s€ c6 phuong phap day phu hop.

- Sinh vién s& tu nghién ctru mot sd van d& mo rong trong Chuong 2, 3 va cac chu dé

trong Chuong 4, ap dung dé giai quyét cac bai toan cu thé (project).




7. HINH THUC PANH GIA KET QUA HQC TAP

Hinh thirc Ty 1€ % Panh gia so véi

chuan dau ra

Thi thyc hanh 30%
D6 an 20%
Thi ly thuyét cubi ky 50%

8. TAI LIEU HQC TAP, THAM KHAO

1.

Hoang Kiém, Gidi mét Bai todn trén May tinh nhw thé ndo, tap 1, NXB Gio
Duc, 2000.

Hoang Kiém, Gido trinh nhap mon Tri tué nhdn tao, NXB PHQG HCM

Db Trung Tuan, Tri Tué Nhin Tao, NXB Giao Duc, 1998.

M. Tim Jones, Artificial Intelligence — A systems Approach, Infinity Science
Press LLC, 2008.

Stuart J. Russell and Peter Norvig, Artificial Intelligence — A Modern
Approach, Prentice-Hall, 3" edition: 2010 .

Wolfgang Ertel, Introduction to Artificial Intelligence, Springer, 2011.

9. PHAN MEM HAY CONG CU HO TRQ THUC HANH

1. Phian mém C++
2. Phan mém Maple
Trwéong khoa/ by mon Giang vién
(Ky va ghi r6 ho tén) (Ky va ghi ro ho tén)

Huynh Thi Thanh Thuong
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